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Punkt 1: Godkendelse af dagsorden - 26. februar 2020

18/31840

Kompetenceudvalg

Udvalget for Barn, Unge og Familie.
Lovgrundlag

Lov om kommunernes styrelse.

Forretningsorden for Udvalget for Bern, Unge og Familie.

Sagsfremstilling

Dagsorden til megdet er udarbejdet og udsendt til medlemmerne i Udvalget for Bern, Unge og Familie i henhold til den
godkendte forretningsorden

Indstilling

Administrationen indstiller,

at det udsendte forslag til dagsorden godkendes.

Beslutning i Udvalget for Bern, Unge og Familie den 26-02-2020

Indstillingen tiltradt.



Punkt 2: Digitale redskaber og lzeremidler pa skolerne

19/15747
Kompetenceudvalg

Udvalget for Bern, Unge og Familie.

Lovgrundlag

Folkeskoleloven.

Sagsfremstilling

Udvalget for Bern, Unge og Familie besluttede pa made den 5. februar 2020 at udsette sag omkring digitale redskaber og
leremidler pa skoleomridet. Arsagen var, at udvalget enskede en ny sagsfremstilling, der beskriver fordele og ulemper
ved en centralt hhv. decentralt besluttet devicestrategi samt med besvarelse af en reekke spargsmal stillet pé partiernes
gruppemader.

Sagen har haft felgende historik:

¢ Pa mede den 2. oktober 2019 fik udvalget en status pa arbejdet med digitale redskaber og leeremidler i skolevasnet.
Forud herfor var gennemfort en spergeundersogelse pa skolerne, der konkluderede, at der generelt var tilfredshed
med den nuvarende strategi, men enkelte medarbejdere pegede pa behovet for andre digitale redskaber med skaerm
og tastatur serligt i overbygningen pa grund af afgangsprever. Administrationen pegede pé forskellige modeller for
det videre arbejde. Udvalget besluttede, at administrationen skulle komme med et oplag til ny devicestrategi
baseret pa klasseset i indskolingen, 1:1 Chromebooks i 4.-9. klasse, og at skolelederne skulle inddrages.
Sagsfremstilling fra medet 2. oktober 2019 er vedlagt som bilag.

¢ Skolelederne dreftede herefter udvalgets forslag og pegede i den forbindelse bl.a. p4, at 10. klasse bar vare
omfattet af devicestrategien, at der ber vere iPads som klassesat i indskolingen, og at der igangsattes et
pilotprojekt med afprevning af andre digitale redskaber end iPads for at afklare behovet for kompetenceudvikling
ved skift af digitale redskaber.

¢ Herefter blev der udarbejdet ny sagsfremstilling til udvalget med beskrivelse af den af udvalget enskede model
samt en alternativ model, der tog hegjde for skoleledernes input. Sagen blev behandlet paA mede den 15. januar, hvor
udvalget besluttede, at der skulle udarbejdes en strategi for digital digitale redskaber og leeremidler i Vordingborg
Kommune. Sagsfremstilling fra medet 15. januar 2020 er vedlagt som bilag.

¢ Pd made 5. februar 2020 blev udvalget forelagt et udkast til strategi for digitale redskaber og leeremidler og en
indstilling om, at skolerne fremover selv kan beslutte, hvilke digitale redskaber de vil anvende. Forslaget til strategi
er vedlagt sagen som bilag.

Strategi for digitale redskaber og leeremidler

Digitalisering er en del af folkeskolens lovbestemte formal for fagenes undervisning. Formalet med en strategi for digitale
redskaber og leeremidler er at opstille politiske fastlagte rammer for, hvordan der arbejdes med digitalisering i
Vordingborg Kommunes skoler. Det vedlagte udkast til strategi er formuleret ud fra administrationens anbefalinger. Hvis
udvalget beslutter noget andet, tilrettes strategien i overensstemmelse hermed.

I forslaget til Strategi for digitale redskaber og leeremidler opstilles fem strategiske mal for god digital leering og adfeerd:

o At alle elever oplever lering gennem brug af it

o Atalle elever lerer at forsta og begé sig i et digitalt samfund, ogsa uden for skolen

¢ At eleverne kan forholde sig konstruktivt og kritisk til brug af forskellige redskaber og digitale medier i bred
forstand

¢ At it kan understette kreativ tenkning



Derudover beskriver strategien, hvad der skal til for at understotte en digital strategi pa skoleomrédet. Det handler bl.a.
om:

o Teknik og leeringsportaler
o Hvad stilles til rddighed af digitale redskaber og leeremidler

Strategien indeholder ogsé afsnit om kompetenceudvikling, foreldresamarbejde og ledelse.

Digitale redskaber — central eller decentral beslutning

Administrationen anbefaler — i overensstemmelse med skoleledernes onske — at valget af digitale redskaber overlades til
skolerne. Ved udvalgets made den 2. oktober 2019 besluttede udvalget at bede om oplag til en centralt besluttet model for
digitale redskaber. I det folgende opstilles fordele og ulemper ved en hhv. central og decentral model.

Central model

En central model indeberer, at der tages en central beslutning — enten politisk eller administrativt — om hvilke digitale
redskaber, der stilles til rddighed. Den nuvaerende 1:1 strategi er et eksempel pa en central besluttet model, hvor alle i 0.-9.
klasse har en iPad.

Fordelene ved denne model er:

¢ Alle elever har samme redskab stillet til radighed

¢ Optimale betingelser for videndeling pa tveers af skoler om brug af digitale redskaber

¢ Hyvis der kun anvendes det samme digitale redskab, fx iPad, skal alle medarbejdere kun have kompetencer i at
anvende dén.

Ulemperne ved denne model er:

o Skolerne kan ikke selv beslutte, hvilke digitale redskaber der bedst opfylder deres behov, ligesom de fx ogsé selv
beslutter indkeb af beger og andre materialer, planleegger undervisningen og evrige hjelpemidler i undervisningen.

Decentral model

En decentral model indebzrer, at skolerne selv kan beslutte hvilke digitale redskaber, de vil benytte. Dog med den
begrensning, at skolerne skal respektere de overordnede rammer for brug af digitale redskaber, fx at der kun stilles
klasseseet til radighed i 0.-2. klasse.

Fordelene ved denne model er:

¢ Skolerne kan selv beslutte hvilke digitale redskaber, der bedst lever op til deres behov

¢ Det er muligt at skifte marke eller model efter behov, fx peger skolelederne pa, at iPads er bedst i indskolingen,
mens en Chromebook eller pc kan vere bedre i de storre klasser

¢ Skolerne har mulighed for at lade eleverne velge, hvad de helst vil arbejde pa.

Ulemperne ved denne model er:

¢ Muligheden for videndeling om brug af digitale redskaber er lidt mindre optimale end i den centrale model. Det
starste behov for faglige videndeling foregir gennem anvendelse af leerings- og delingsplatformen ”Min
Uddannelse”, som kan tilgés af alle typer digitale redskaber. Ligesom, der i undervisningen gores brug af de samme
digitale leringsplatforme.



Klassesat eller 1:1

Om digitale redskaber skal stilles rddighed som klasseset eller 1:1 handler forst og fremmest om gkonomi. 1:1 er dyrere
end klasseset. Derudover kan der vaere peedagogiske begrundelser for at begraense adgangen til digitale redskaber i de
sma klasser for at undgd, at barnene bruger for meget tid pa skaerm. Allerede i dag er muligheden for at bruge de digitale
redskaber til fx spil sterkt begreenset, da indholdet af apps og indhold kan styres centralt.

Administrationen peger i sin anbefaling p4, at der stilles digitale redskaber til rddighed som klasseszt i 0.-2. klasse og 1:1
i 3.-10- klasse. Begrundelsen for denne opdeling er, at eleverne skal bruge de digitale redskaber mere og mere efterhdnden
som de bliver &ldre. Derudover er det i 3. klasse, vi tester for ordblindhed og leesevanskeligheder, og i de tilfelde skal
eleven under alle omstendigheder have et digitalt redskab til rddighed. 3. klasse er derfor et naturligt tidspunkt at ga fra
klasseseet til 1:1, sa alle elever oplever at have samme muligheder.

Indkeb

Skolerne skal ikke selv bestille deres udstyr, det vil ske centralt koordineret fra Afdeling for Dagtilbud og Skoler, da
bestillingerne skal ske gennem kommunale SKI-aftaler. Hvis mange skoler valger de samme digitale redskaber, skal man
formentlig ogsa ud i et miniudbud, sa leveranderer pa SKI-aftalen kan komme med et tilbud. Dette sker altid i samarbejde
med kommunes it-afdeling. Denne procedure gelder uanset, om valget af digitale redskaber sker centralt eller decentralt.

I den decentrale model vil beslutning om valg af digitale redskaber treeffes af skolens leder. Hver skole har en it-didaktisk
vejleder, som er tilknyttet et kommunalt it-vejledernetvaerk med reprasentation fra it-konsulenter fra Afdelingen for
Dagtilbud og Skoler, der kan traekke pa et regionalt grundskolenetverk for kommunale it-konsulenter. Netverket bistar
med vejledning og sparring for, under og efter anskaffelse af digitale redskaber.

Reparation og vedligehold

Centrale indkeb sikrer, at kvalitet og pris afvejes pa en made, der i sterst mulig grad mindsker vedligehold/reparationer,
samt har storst mulig pedagogisk brugsveerdi. Digitale redskaber og anden hardware afskrives over 3 ar, hvilket er
begrundelsen for, at indkeb af digitale redskaber sker pa en form for afbetaling over 3 ér, sa udgiften fordeles ligeligt over
de 3 ar.

IPad har ikke et labende vedligehold (udover skift af cover), da det ikke er muligt/rentabelt at reparere de nyeste modeller.
Efter 3 ars brug er hovedparten af de brugte IPad kendetegnet ved: Nedslidt batteri og manglende opdateringsmulighed.
De hidtidige erfaringer med iPads viser, at 5-8% i gennemsnit er erstattet over de 3 ar som folge af skader pa skeermdelen.
SKI-leveranderen af Chromebooks oplyser, at det er nogenlunde det samme billede, der tegner sig her — maske med en
lidt leengere levetid end 3 &r. Det samme geelder for baerbare pc’er.

Jkonomi

Den gkonomiske ramme til keb af digitale redskaber er 12 mio. kr. pa 3 ar. Det svarer til 3.000 kr. pr. elev. Hvis der
veelges en model, hvor skolerne selv kan beslutte, hvilke digitale redskaber de vil bruge, vil de kunne anvende en ramme
svarende til 3.000 kr. pr. elev. Hvis skolen gnsker at bruge flere penge pé digitale redskaber eller anden teknologi vil det

veaere indenfor skolens gvrige budgetramme. Sadan er det ogsé i dag, sa skoler der i hgjere grad prioriterer at bruge
teknologi i undervisningen har prioriteret ud af egne midler.

Priser pa indkeb af devices:

Alternativ A,

her ses priserne pa, hvad det koster at anskaffe enten Ipads eller Chromebooks.



Anskaffelsesprisen vil belgbe sig til mellem 9,5 og 10,5 mio. kr., alt efter hvilken kombination af devices, der vaelges.

I begge tilfeelde er der regnet med Chromebooks til det peedagogiske personale.

Alternativ A - skolerne beslutter selv

1Pad Chromebook

0.—2.kl. (1:2 klasseset) 1.3 mio. 1.1 mio

3.-10.kl. (1:1) 7,7 mio. 6,4 mio.
Lerer/pad. 1,5 mio. 2,0 mio.
Alternativ B,

her ses priserne pa, hvad det koster at anskaffe enten Ipads eller Chromebooks
Anskaffelsesprisen vil belgbe sig til mellem 8,5 og 8,6 mio. kr.

I begge tilfeelde er der regnet med Chromebooks til det peedagogiske personale.

Alternativ B Ipads som klassesat og Chromebooks 1:1
iPad Chromebook
0.—3.kl. (1:4 klassesat) 0,9 mio. 0.8 mio.

4.-10.k..  (1:1) B 5,7 mio.

Lerer/pad. 1,5 mio. 2,0 mio.

Okonomien er beregnet ud fra de kendte iPad og Chromebook-priser, elevtallet pr. 18. februar 2020, samt antal ansatte i
skolerne ultimo 2019.

SkolePC

Pa nuvaerende tidspunkt kendes prisen pa en skolePC, der er sammenlignelig med tilsvarende Chromebook model ikke,
men normalt kan en skolePC kebes for samme sum som en Chromebook.

Fordele og ulemper ved forskellige digitale redskaber

Alle digitale redskaber kan anvendes sammen med de digitale leeremidler, som Vordingborg Kommune anvender, da disse
er webbaserede. Derudover kan der peges pa folgende forhold ved de forskellige digitale redskaber, der i dag er
tilgeengelige pd markedet:

PC/Windows

Er kendt af de fleste leerere og padagoger som en personlig devise og kan i dag konkurrere med andre digitale redskaber
mht. batterilevetid, touchscreen, holdbarhed. Der kan med fordel rettes en opmarksomhed i forhold til skriftligheden for



udskolingen, da skaermen er i passende storrelse og enheden har et selvstandigt tastatur. PC-lgsningen tilgodeser
afgangsprever i nuverende form, da disse forudsatter mere traditionelle PC-kompetencer og vil i en vis udstrekning
kunne imedekomme elevernes overgang fra grundskolen til videregadende uddannelser. Der planlaegges et pilotprojekt
med pc/Windows i udvalgte 8. klasser for at blive mere pracise mht. fordele og ulemper.

Chromebook

Tilbyder en samlet undervisningspakke Google G Suite for Education. Flere kommuner har valgt Chromebook pga. drift,
stabilitet og ekonomi, bl.a. har Arhus Kommune indkebt 20.000 Chromebooks med touchscreen. I lgbet af foraret 2020
afproves pa hhv. Hjertebjerg afdeling (4.kl.) og Svend Genge-Skolen (8.kl.), hvordan Chromebooks fungerer i vores
undervisnings- og it-milje.

IPad

Brugergrensefladen fremmer anvendelse i indskoling, da bern og medarbejdere meder et enkelt og visuelt udtryk med fa
muligheder for at @ndre i opsatningen. IPad har stor styrke i skolernes medieproduktioner med de indbyggede Apps til
lyd, billede og video, herunder optage- og redigeringsfunktioner.

Efteruddannelse

Som udgangspunkt vurderer administrationen, at der ikke er behov for egentlig efteruddannelse ved anskaffelse af iPad,
samt at den lavere anskaffelsespris pA Chromebooks (i forhold til iPads) vil kunne daeekke udgifterne til evt.
efteruddannelse, hvis skolerne velger Chromebooks. Siden skolearet 2012/13 er der atholdt labende it didaktisk
efteruddannelse i forbindelse med implementeringen af Vordingborg Kommunes it-strategi. Evt. efter- og
videreuddannelse vil foregd med afsat i aktuelle, lokale behov og taet pé lerernes daglige praksis, bl.a. i form af
sidemandsoplearing.

Serligt om Guldborgsund Kommunes igangvarende arbejde med it i folkeskolen

Der er spurgt til erfaringer fra Guldborgsund Kommune, og administrationen har derfor taget kontakt til kommunen.
Vordingborg og Guldborgsund kommuner er umiddelbart ikke sammenlignelige mht. digitalisering pa skoleomradet. Dels
har Guldborgsund Kommunes skoler forst taget hul pa en samlet digitalisering af skoleomradet i skolearet 2018/19, og
dels har kommunerne en forskellig it-strategi, herunder devicestrategi. Forst og fremmest er der en vasentlig forskel mht.
den gkonomiske ramme, idet der anvendes ca. 50% mindre (6 mio. kr.) til anskaffelse af digitale redskaber i
Guldborgsund Kommune, vel at merke til 5.500 elever i forhold til Vordingborg Kommunes elevtal pa ca. 3.400. I praksis
betyder dette, at man i Guldborgsund Kommune ikke har en 1:1 strategi, men i udstrakt grad anvender klasseszat til udlan
pa skolen.

Derudover kan folgende oplyses om Guldborgsund Kommunes strategi for digitale redskaber:

¢ Pt. anvendes iPads i indskolingen og pc/Windows pa mellemtrin og udskoling
o Larere/paedagoger anvender pc/Windows

* Indkeb af digitale redskaber sker centralt ud fra skolernes eget valg (pc/iPad)
¢ Der arbejdes fra centralt hold pa en 1:1 strategi.

Anbefaling

Administrationen anbefaler med udgangspunkt i ovenstaende en losning, der indebzerer folgende:

¢ Der besluttes en strategi for digitale redskaber og leeremidler som den politiske ramme for, hvordan skolerne
arbejder med digitale redskaber og leeremidler i undervisningen.
e Huver skole laver en lokal strategi for digital dannelse, der udmenter den overordnede strategi.



¢ Skolerne beslutter selv inden for strategien og den skonomiske ramme hvilke digitale redskaber, de vil anvende,
dog saledes at der mindst er klasseszet til rddighed i 0.-2. klasse og en 1:1 lgsning til radighed i 3.-10. klasse.
¢ Indkeb af digitale redskaber sker gennem Afdeling for Dagtilbud og Skoler, s& indkeb koordineres.

Som alternativ til administrationen anbefaling om en decentral model, kan udvalget beslutte en central model med
udgangspunkt i udvalgets forslag fra madet den 2. oktober 2019 med iPads som klasseset i 0.-3. klasse og 1:1
Chromebooks i 4.-10. klasse.

Indstilling

Administrationen indstiller,

strategi for digitale redskaber og leeremidler i Vordingborg Kommune godkendes og
tilpasses, alt efter udvalgets beslutning om hvilke digitale redskaber, der stilles til

at adighed
o hver skple laver en lokal strategi for digital dannelse, der udmenter den overordnede
strategi.
ALTERNATIV A:
skolerne selv beslutter, hvilke digitale redskaler de vil anvende, under forudsatning
at af, at disse er anvendelige pd kommunale netveerk og inden for den vedtagne
budgetramme
at 0.-2. klasse stilles klasseset til radighed
at 3.-10. klasse stilles individuel lgsning til radighed.
eller
ALTERNATIV B:
at 0.-3. klasse stilles klassesat enten Chromebooks eller iPads til radighed, dvs. 1:4
at 4.-10. klasse stilles Chromebooks til rddighed 1:1
at

leerere og paedagoger stilles pc eller Chromebook til radighed

at Kalvehave Skole & Barnehus selv beslutter, hvilke digitale redskaber de vil anvende.



Beslutning i Udvalget for Bern, Unge og Familie den 26-02-2020

1. og 2. at og alternativ A godkendt, dog med den @&ndring, at klasseset i indskolingen omfatter 0.-3. klasse, og at der fra
4.-10. klasse stilles individuel lgsning til raddighed.

Udvalget ensker en evaluering af den @ndrede ordning, og at den igangsettes forud for ny beslutning om indkeb af
devices om 3 ar.

Administrationen orienterede om, at der i naeste skolear vil ske en gennemgang af licenser til digitale leremidler, s& der
kun betales for leeremidler, der bliver anvendt.

Udtalelse fra Omradeudvalget for Bern, Familie og Kultur blev omdelt pa medet.
Bilag

Strategi for digitale redskaber og leeremidler
Sagsfremstilling fra den 2. oktober 2019
Sagsfremstilling fra den 15. januar 2020

Bemerkninger fra medarbejdersiden i Omrédeudvalget for Born, Familie og Kultur.pdf



Punkt 3: Underskriftsark - 26. februar 2020

Kompetenceudvalg
Udvalget for Bern, Unge og Familie.
Sagsfremstilling

Udvalget skal godkende beslutningsprotokollen. For at godkende beslutningsprotokollen skal hvert medlem godkende ved
at trykke pa Godkend’.
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